典范英语3A Lesson18 Out!

反思

故事概述

故事主要讲述了孩子们在玩儿跳房子游戏时由于grid不清晰，Biff和Chip发生争吵，Mrs. May想办法解决，最后孩子们在Mrs. May的组织下重新画grid的故事。

设计过程、意图和学习情况。

1 课前布置作业要求学生能够熟读课文。（目的在于提高课上学生的参与度）
2 通过儿时有意思的游戏图片配以beanbag的音乐导入，调动学生本课的学习兴趣，并自然地导入本课的关键词grid及故事中没有出现但在课程中会很重要的hopscotch，要求每个学生会读、明义并掌握读音，为后边的复述做好铺垫。（调动学生兴趣，让所有学生参与到课堂中来）
3 听录音，检测故事的朗读及读音，既是故事的整体输入，又可以检测到层学生的备学情况及故事的朗读情况。在这一环节中，孩子们充分的故事情节输入，及句型输入，为后半部分的课堂环节做了铺垫，让学生熟悉了句型。另外，我还把课文中体现故事脉络的句子整理了出来，学生进行填空练习，也是对课文熟悉的一个过程，同时还把本课中的短语在句型中进行了操练。（对c层或备学不充分的同学进行进一步的输入）
4 在课文理解过程中我没有把每幅图片进行提问，而是把其中重点的几幅图拿出来进行提问，学生们回答也并不是按照书中的句子，大部分是根据故事内容用自己的话回答。 在课前和老师们研讨时，觉得中间可穿插一些活跃性的东西，来活跃一下问答的沉闷气氛，之后我就选择了故事中有意思的两部分进行对话编演（fell out的情节和Had a go的情节），课上收到了良好的效果。
5 在故事理解之后，学生们根据我的图片和关键词进行了课文的背诵，过程中陈烁同学自告奋勇描述了整篇故事，得到了同学们的鼓励，为后边的课文复述开了个好头。（备学作业和课上的课文输入起到了很好的作用，整体参与度高）
6 学生能够讲故事是我们一直的目标，但由于学生的层次不同，知识水平不同，所以讲故事对他们来说有不同的难度，在设计过程中，为了让所有孩子能够讲一讲故事，我设计了两个层次的支架，一是填空，另一个是问题提示，课上不同层次的学生能够根据自己的水平进行讲故事。（为了提高BC层学生的参与度，填空讲故事给了他们参与课堂的支架）
7 最后，以不同时代孩子们不同的活动方式结束了本课的故事。在“童年”的音乐声中，我给孩子们讲述了我小时候的游戏，同学们也讲述了现在他们的主要活动，体会到了时代不同，活动不同，对孩子来说是一个情感的提升。

优点：上课过程与设计环节基本一致，我认为很好的完成了本课的学习目标。课堂各个环节相互支撑，前一个环节总能为后边的环节做好铺垫。各个环节的设计照顾到了各层次的学生，使每个在课上得到了收获。课上表演时，老师扮演了Mrs. May的角色，很好的融入了学生当中。课中的音乐很好的烘托的课堂气氛，衬托了主题，使课堂变得有声有色。同时也更好的让个层次的学生都参与到了课堂中来，课堂气氛较好，学生的参与热情很高。
不足：老师应加强学生模仿方面的督促和引导，应有一定的评价量规来规范学生朗读时的模仿效果，以使学生故事读得更惟妙惟肖。学生的改编表演方面，老师把台词都给了学生，作为五年级的学生，他们有能力创编一些台词，如果老师先让学生编一编，发挥他们的创造性。另外，对不同层次学生的评价机制建立的不够完善。
