
	第（2）册教材主题单元与目标对接一览表

	单
元
	教学内容
	教学目标
	方法与过程
	质量评价

	
	主题
	具体内容
	
	
	

	第一单元
	位置
	1． 认识左右
2． 认识前后
3． 认识上下
	情感
态度
价值观
	1．培养对数学的兴趣。
2．感受位置与 生活的 密切联系。
	1．通过观察教室的物品，身体的左右部位，认识左右；
2．通过看龟兔赛跑的动画，认识前后；
3．通过欣赏乡村夜景图片及物品的摆放，认识上下。
 
	1随堂评价

 2按要求做动作：指出身体的左右部位。

能正确完成10分。

基本完成9分。

出错在2个以内8分

	
	
	
	知识与能力
	数与代数
	1． 通过认识左右、前后、上下等位置关系的活动，会辨认物体的相对位置。
2． 会用左右、前后、上下描述物体的相对位置，培养学生的空间观念。
	
	

	第
二
单
元
	认识钟表
	1．认识整时；
2．认识半时
3.认识大约几时
	情感
态度
价值观
	1．感受数学与生活的联系。
2.培养学生遵守时间、合理安排时间的良好习惯。
	1.通过观看钟表春节晚会开始时间，认识整时；
2．通过观看新闻联播结束时间，认识半时；
3．通过看小明的一天，认识大约几时。
4.通过搜集生活中的钟表，制作钟表，学生感受与生活的联系。
	1随堂评价（数学语言描述、乐于参与活动）
2课本练习内容（完成课本练习内容）
 3.动手制作评价：优秀：美观、正确、完整

一般：正确、完整

合格：正确。

	
	
	
	知识与能力
	数与代数
 
	1．通过观察钟表，会看整时、半时。

2．通过看小明的一天，了解整时刚过和差一点就整时叫大约几时。
	
	

	第
三1
单
元
	100
以
内
数
的
认
识
	1.数100以内的数；
2．估数和数数；
3．100以内的数的组成；
4．数位，数的读写；
5．100以内顺序；
6．用符号表示两个数的大小；
7．用语言描述两个数的大小

	情感
态度
价值观
	1．对身边与数有关的事物有好奇心，能参与数学活动并获得愉快的体验。
2．初步感受数学与生活的联系，培养学生的估算意识，发展数感。
	1通过数瓜子、数扣子、数数接龙等实践活动，感受100以内的数，能正确数出100以内的数。

2通过数一把花生、和半把花生进行估算，会用不同的方法数数。

3、通过摆小棒活动，感受理解两位数的组成。

4、通过观察计数器，知道数位顺序，会读数、写数。

5、通过100以内顺序表整理过程，发现顺序规律。

6、通过具体情景图，学生会符号表示的大小，并能用语言描述两个数的大小。
	1随堂评价（认读1-100、）
2游戏练习，评价100以内数的认识

时间记录、游戏内容、完成情况来评比勤奋星、智慧星。
3随堂作业
4单元检测

	
	
	
	知识与能力
	数与代数
 
	1．通过数数活动，认识100以内的数，理解100以内数的意义。
2．通过观察计数器，知道数位的名称，会读写数。.
3．通过具体的生活情境，会比较两个数的大小。

4．结合具体情境，能用语言描述物体的大小：多得多、少得多、多一些、少一些。
5.会用100以内的数表示物体的个数记忆事物的顺序与位置。
6．能用＞、﹦、＜，这些符号表示100以内数的大小。
 
	
	

	第
四
单
元
	认
识
人民币
	1． 认识人民币及关系

2． 人民币的简单计算

3． 人民币的应用
	情感
态度
价值观
	1了解人民币在生活中的广泛应用，体验数学与生活的密切联系。
	1通过超市购物和书店买书活动，认识人民币和其中的关系。
2通过午餐搭配和购买课外书活动，学生会人民币的简单计算。

3，通过调查食品和学习用品的标价，专题网群模拟购物等活动，学生的生活经验提高。
	1随堂评价（）；
2随堂作业；
3数学游戏：
网群的购物活动。

4单元检测

	
	
	
	知识与能力
	数与代数
	1通过购物网群学习，学生认识人民币，了解它们之间的关系

2结合自己的购物经验，会人民币的简单计算，在具体情境中，能提出问题并解决问题。
3通过商品的价格调查，增加生活经验
	
	

	第五单元
	100以内的 加减法
	1整十数加减一位数两位数
2两位数加减整十数
3两位数加一位数（不进位、进位、口算）
4两位数减一位数（不退位、退位、口算）
5解决简单问题（相差问题）
6提问题并解答
7游戏中的数学
8整理与复习
	情感
态度
价值观
	1． 学生经历、探索、交流各自算法的过程，积极参与数学活动，获得成功的愉快体验
2． 培养学生学习的自信心。
	1通过学生熟悉的事例，买苹果、送纸花、植树活动，体会加减法的意义。
2学生通过摆小棒活动，算一算，在操作中，体会算法。

3、通过计数器计算，明白两位数加减两位数的笔算过程。

4、通过小兔拔萝卜情景，学生理解减法的计算过程。

5、通过解决年龄问题，学生理解相差问题，会提出问题并解决问题。

6、通过学生借阅图书问题，解决生活中简单的实际问题。
7、通过整理与复习，学生进一步巩固加、减法的计算方法。
	1．游戏通关积分
2．语言流畅、清楚，能正确的，有条理的列出算式，并说出意义。
3．开展计算大赛（ “单项游戏通关”操练+笔试考核）
4．阶段性测评，解决问题能力
5．单元检测。

	
	
	
	知识与能力
	数与代数
	1通过学生动手操作，自主探索两位数加减两
一位数的笔算过程，体会算法的多样性。
2通过练习，学生会正确计算100以内的加减法。

3通过自主计算或解决简单的问题过程中，学生会独立思考，并能表达自己的想法。

4通过学生熟悉的情景中，发现信息，并选择合适的信息，提出简单的问题，会解决简单的问题。


	
	

	第六单元
	认识

图形

	1长方形、正方形的认识
2三角形、圆的认识

3折、剪、拼图形
 
	情感
态度
价值观
	1学生在经历探索、验证、想象活动中，感受成功的快乐，增强学习数学的兴趣和信心。
	1通过从长方体、正方体中描图形、分类，进而认识长方形、正方形。
2通过把简单平面图形分类，学生认识三角形和圆。

3通过折一折、剪一剪、拼一拼动手操作活动，学生感受长方形正方形和其它图形的关系。
	1随堂练习
2学生动手操作评价

3单元检测

	
	
	
	知识与能力
	图形与几何
	1能辨认长方形、正方形、三角形和圆等简单图形。
2在描图形、观察、想象、验证等活动中，初步培养学生的空间观念。
	
	

	第七单元
	100以内的 加减法
	1两位数加两位数不进位

2两位数加两位数进位

3两位数加两位数的估算

4两位数加两位数的口算

5两位数减两位数的不退位

6两位数减两位数估算

7两位数减两位数的口算

8两位数减两位数的应用

9整理与复习
	情感
态度
价值观
	1能在活动中获得成功 的体验。
2感受数学与生活的密切联系和广泛应用。
	1通过少年合唱团演唱的情景，学生提出加法计算的问题，学生会口算和笔算。
2通过果园种树的情景图，学生用小棒摆一摆，自主操作，计算出结果，总结出笔算方法。

3通过回收旧电池情景，学生进行估算。

4通过玫瑰花情景，学生探索两位数加两位数算法多样化。

5通过北京申办奥运会，学生讨论笔算方法。

6通过邮票问题，学生进行估算两位数减两位数。

7通过游乐园情景图，提出问题并解答。
	1．游戏通关积分
2．语言流畅、清楚，能正确的，有条理的列出算式，并说出意义。
3．开展计算大赛（ “单项游戏通关”操练+笔试考核）
4．阶段性测评，解决问题能力
5．单元检测。

	
	
	
	知识与方法
	 数与代数
	1经历自主探索两位数加减两位数的笔算方法的过程，体验算法的多样性；能正确计算100以内的加法和减法；会选择自己喜欢的方法进行口算。
2在自主计算和解决问题过程中，学会简单的数学思考方法并能表达出来。

3能从熟悉的情境中，发现数学信息，选择信息并解答简单的问题。
	
	

	第八单元
	探索乐园
	1根据给定的标准进行分类
2根据自己选定的标准进行分类
	情感
态度
价值观
	1学生对生活有规律的现象产生兴趣。
2积极参加观察、交流活动，体会有规律事物在生活中的广泛应用。
	1通过超市开业情景图，学生观察发现事物的排列是有规律的。

2通过图形结合的问题，学生发现隐含的规律，并能应用规律解决问题。
	1随堂检测
2设计有规律图案

3单元检测

	
	
	
	知识与方法
	 
	1结合具体生活情境，发现现实情境和具体事物中有规律的现象，并能用准确的语言进行描述。
2能找出图形中隐含的规律，能根据给出的数据和要求填数，发展综合运用知识和初步的数学思考能力。
	
	

	
	
	
	 
	
	



