
状态提示灯

——没有做不到，只有想不到



状态指示灯在生活中有着广泛的应用。如车门状
态指示灯、机油状态指示灯等。

上节课以门铃为案例，讲解了单布尔条件下程序
的交互设计，这节课引入布尔运算，实现更复杂的程
序逻辑，制作一个状态指示灯。



（一）理解程序分支结构执行流程；

（二）理解布尔运算；

（三）能够按照流程图编写程序。



（一）模块问题

状态指示灯的执行过程是怎样的？

（二）内容问题

1.有哪几种布尔运算？

2.每种布尔运算，何时结果为真，何时结果

为假？举例说明。





（一）基本任务：状态提示灯

利用按钮控制Led灯的亮灭；

（二）拓展任务：持续响铃

按一下按键，门铃持续响3秒。



思路1：按下按钮，Led灯亮；再按下按钮，

Led灯灭。

思路2：按下按钮，Led灯的状态变成当前

的相反状态，即当前亮就灭，当前灭就亮。

用开关控制灯的亮灭！



流程图1

state状态，真代表灭，假代表亮！



流程图2



参与运算的布尔值均为真时，结果为真；

参与运算的布尔值中有一个假，结果为假

即真且真为真，真且假为假

——“且”运算



参与运算的布尔值中只要有一个真，结果

为真；参与运算的布尔值中均为假时，结果为

假。

如真或假为真，真或真为真，假或假为假。

——“或”运算



非“真”即“假”，非“假”即“真”。

——“非”运算



15state状态，真代表亮，假代表灭！



state状态，真代表亮，假代表灭！



state状态，真代表亮，假代表灭！



1.state亮为真，灭为假，如何编写

程序？

2.采用思路2编写程序

按下按钮，Led灯的状态变成当前的

相反状态，即当前亮就灭，当前灭就亮。



state亮为真，灭为假，范例程序。



按下按钮，Led灯的状态变成当前的

相反状态，即当前亮就灭，当前灭就亮。

范例程序。


